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Freie und Hansestadt Hamburg
Bezirksversammlung Harburg

Kleine Anfrage gem. § 24 BezVG

CDU-Fraktion /  Bliefernicht, Thore /  Back-
haus, Axel /  Frommann, Lars

Drucksachen–Nr.:

Datum:

22-1312

09.01.2026

Beratungsfolge
Gremium Datum

Anfrage CDU betr. Auswirkungen der neuen Gemeinnützigkeitsregelung für 
Esport auf den Bezirk Harburg

Sachverhalt: 

Mit dem Steueränderungsgesetz 2025 wurde beschlossen, Esport steuerrechtlich der 
Förderung des Sports gleichzustellen. Für gemeinnützige Esport-Vereine und -Initiati-
ven eröffnen sich dadurch neue Möglichkeiten im Hinblick auf steuerliche Erleichterun-
gen, Spendenabzug und Zugang zu öffentlichen Fördermitteln.

In der Gesetzesbegründung wird davon ausgegangen, dass in den kommenden Jahren 
bundesweit eine erhebliche Anzahl neuer Esport-Vereine und -Abteilungen entstehen 
werden. Auch im Bezirk Harburg könnten zusätzliche Strukturen im Bereich Esport auf-
gebaut werden – sei es durch Neugründungen, durch Erweiterung bestehender Sport-
vereine oder durch Initiativen in der Jugend-, Bildungs- und Stadtteilarbeit.

Vor diesem Hintergrund fragen wir die Bezirksamtsleitung:

1. Sind der Bezirksamtsleitung Esport-Vereine oder -Abteilungen im Bezirk Harburg be-
kannt? Wenn ja, welche und in welcher rechtlichen Form (z.B. eingetragener Verein, 
Abteilung eines Mehrspartenvereins, sonstige Organisationen)?

1.1. Gibt es nach Kenntnis der Bezirksamtsleitung Jugend- oder Stadtteilprojekte, 
Schul-AGs, Hochschulgruppen oder andere Initiativen im Bereich Esport bzw. Gaming 
im Bezirk Harburg?

1.2. Falls entsprechende Strukturen bekannt sind:

· In welchen Stadtteilen befinden sich diese?
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· Welche Zielgruppen (z.B. Kinder, Jugendliche, junge Erwachsene) werden 
schwerpunktmäßig erreicht?

2. Sieht die Bezirksamtsleitung Esport als ein Feld, das künftig in strategische Überle-
gungen zur Jugend-, Kultur- oder Stadtteilentwicklung des Bezirks stärker einbezogen 
werden sollte? 

3. Gibt es nach Inkrafttreten der neuen Gemeinnützigkeitsregelung für Esport konkrete 
Überlegungen oder Planungen, wie der Bezirk Harburg mit dem Thema Esport umge-
hen wird? 

3.1. Wenn ja:

· Welche Maßnahmen, Projekte oder Schwerpunkte werden geprüft oder vorberei-
tet?

· Welche Ämter oder Dienststellen sind daran beteiligt?

3.2. Wenn nein:

· Warum nicht?

Hamburg, am 09.01.2026 

 


